Propozycja Regulaminu

REGULAMIN I MISTRZOSTW BIALtEGOSTOKU
AMATOROW W PItKARZYKACH

I. Organizator:

- Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Biatymstoku, Kregielnia MK Bowling, Stowarzyszenie Aktywnosci
Sportowej Atena.

Il. Miejsce i Termin

Kregielnia MK Bowling — Galeria Biata ul. Mitosza

Turniej rozgrywany bedzie w dniu 14 marca 2010 r.

Ill. Cele turnieju

- promocja i popularyzacja stotowej pitki noznej wsréd mieszkaricéw miasta Biategostoku,

- integracja spotecznosci lokalnej

- przeciwdziatanie patologiom spotecznym poprzez wypetnienie i organizacje wolnego czasu mieszkaricom
- wytonienie Mistrza Biategostoku Amatordw w Pitkarzyki;

IV. Warunki uczestnictwa

1. Zgtoszenie zespotu oraz wptata wpisowego.

V. Zgtoszenia do turnieju

1. Zgtoszenia przyjmowane sg na miejscu w dniu zawoddéw od godziny 9:15 do 10:00.

2. W celu zgtoszenia nalezy podac imiona i nazwiska zawodnikéw.

3. Wpisowe wynosi 20 zt od pary.

4. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu.

VI. Druzyny

1. Turniej rozgrywany jest tylko w jednej kategorii OPEN w formule debel

2. Druzyna sktada sie z dwdch zawodnikéw

3. Zawodnika wpisanego jako pierwszego uznaje sie za kapitana

4. llo$¢ druzyn jest ograniczona (maksymalnie 40).

5. Ze wzgledu na amatorski charakter turnieju, nie moga w nim braé udziatu osoby posiadajgce w aktualnym
rankingu Polskiego Zwigzku Futbolu Stotowego range wyzszg niz ,,AMATOR”.

VII. System rozgrywek

1. 40 par podzielonych zostanie losowaniem na 10 grup czterozespotowych. Zwyciezcy grup + 6 najlepszych
druzyn z Il miejsc zakwalifikuje sie do kolejnej rundy. Wybdr najlepszych 6 druzyn z Il miejsc nastgpi wg
nastepujgcego klucza:

- ilos¢ zwyciestw

- bilans setéw

- bilans bramek

- losowanie

Od rundy Il gra toczy¢ sie bedzie systemem pucharowym (przegrywajacy odpada). Po spotkaniach
potfinatowych rozegrany zostanie mecz o 3 miejsce oraz finat. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany
systemu rozgrywek w przypadku zgtoszenia sie mniejszej ilosci druzyn niz 40.

VIII. Przepisy gry w pitkarzyki

1. Poczagtek meczu

1.1. Mecz rozpoczyna sie od rzutu monetg. Zwyciezca losowania wybiera strone gry .

Pitke do gry serwem wprowadza druzyna ,,czerwonych”. rzucajac pitke z géry na srodek boiska z wysokosci 30
cm—50cm

1.2. Przed rozpoczeciem kazdego kolejnego seta nastepuje zmiana stron.

2. Serw

2.1. Serwem jest rzucenie pitki z géry na srodek boiska z wysokos$ci 30 cm — 50 cm.

2.2. Upowazniong do serwu druzyng jest druzyna, ktdra:

a) zgodnie z punktami 1.1. i 1.2. ma prawo do serwu na poczatku meczu lub seta,

b) stracita bramke,



c) ma prawo serwu w wyniku faulu przeciwnika, bezposrednio po faulu przeciwnika,

2.3. Druzyna serwujaca musi gtosno i wyraznie zapytac¢ przeciwnikow czy sg gotowi do rozpoczecia gry. Pitke
mozna wprowadzi¢ w ruch dopiero po zgtoszeniu gotowosci przez przeciwnikéw lub po uptywie 10 sekund od
zapytania o gotowosc, jezeli odpowiedz nie zostata udzielona.

2.4. Pierwsze nie zastosowanie sie do przepisow z punktéw 2.1.-2.3. skutkuje powtdrzeniem serwu. Kazde
kolejne jest faulem i oznacza strate serwu na rzecz druzyny przeciwnej.

3. Mecz

3.1. Zaleca sie, aby w czasie turniejéw mecze rozgrywano do dwdch wygranych setow, kazdy set do széstej
strzelonej przez jedng z druzyn bramki.

3.2. W uzasadnionych przypadkach dopuszcza sie zmiane liczby setow i/lub rozgrywanych pitek. Zmiana musi
jednak dotyczy¢ wszystkich meczéw danej rundy i musi by¢ ogtoszona przed jej rozpoczeciem.

4. Pitka autowa

4.1. Za pitke autowq uznaje sie pitke, ktora opuscita pole gry.

4.2. Jezeli pitka wrdci na pole gry samodzielnie, gra jest kontynuowana. Jezeli pitka wrdci na pole gry odbita od
zewnetrznych elementdéw stotu, kibicdw, graczy itp., gra jest wznawiana od serwu.

5. Martwa pitka

5.1. Za martwag pitke uznaje sie pitke, ktéra catkiem sie zatrzymata i nie moze byé dotknieta przez zadnego
pitkarzyka.

5.2. Poruszanie stotem, uderzanie w drazki lub ich wyginanie nie jest dozwolone.

5.3. W przypadku martwej pitki nastepuje wznowienie gry serwem. Serwuje druzyna, ktéra serwowata jako
ostatnia.

6. Zatrzymanie gry

6.1. Przerwy zwigzane z urazami fizycznymi gracza mogg byc¢ zgtoszone przez kazdg z druzyn w dowolnym
momencie gry. W takim przypadku sedzia musi zosta¢ poinformowany o przyczynie zgtoszenia czasu i on
decyduje o dtugosci przerwy w grze, ktéra wynosi maksymalnie 3 minuty.

6.2. Pitka po czasie musi by¢ wznowiona dokfadnie z tego miejsca w ktérym sie znajdowata podczas
wypowiadania komendy "czas". Naruszenie tego przepisu jest rownoznaczne z faulem.

7. Zdobycie punktu

7.1. Punkt jest zdobyty przez druzyne, jezeli pitka wpadnie do bramki przeciwnika

7.2. Jezeli pitka wpadnie i wypadnie z bramki, bramka nie zostaje uznana.

7.3. Przed rozpoczeciem kazdego seta druzyna ma obowigzek wyzerowa¢ licznik bramek znajdujacy sie na stole.
Druzyna, ktéra zdobyta punkt, ma obowigzek zaznaczy¢ go na liczniku.

7.4. Jezeli druzyna uchybi przepisom punktu 7.3., przeciwnik moze zazgdac nie uznania strzelonej mu bramki.
7.5. Punkty 7.3.i 7.4. nie obowigzujg, jezeli stét nie jest wyposazony w licznik bramek.

8. Sciana

8.1. Jezeli przeciwnik jest w posiadaniu pitki, zabronione jest uderzanie w bande. W szczegdlnosci zabronione
jest szybkie, regularne uderzanie w jedng lub naprzemiennie w obie bandy, takze wéwczas, gdy przeciwnik nie
jest w posiadaniu pitki. Sytuacje, w ktorych uderzenie w bande jest dozwolone okreslajg punkty 8.2.-8.4.

8.2. Jezeli przeciwnik jest w posiadaniu pitki, uderzanie w bande jest dozwolone wytgcznie, jezeli kazde
uderzenie wynika ze zwodu wykonanego przez przeciwnika. Jezeli uderzenie ma miejsce, gdy przeciwnik stoi bez
ruchu, jest to faul.

8.3. Pitka przestaje by¢ w posiadaniu przeciwnika w momencie jej uderzenia w celu podania lub strzatu. Pitka
znajduje sie ponownie w posiadaniu przeciwnika, jezeli chociaz przez chwile znajdzie sie w zasiegu jego dotyku.
8.4. Liczac od momentu, gdy pitka opuscita linie przeciwnika (w rozumieniu punktu 8.3.), gracz ma prawo
uderzy¢ w bande dang linig nie wiecej niz 2 razy.

8.5. W przypadku popetnienia faulu przez przeciwnika, gracz otrzymuje pitke do najblizszej swojej linii w
kierunku, w ktérym nastgpito podanie.

9. Zmiany pozycji

Zmiana pozycji pomiedzy zawodnikami (napastnik/obronca) jest dozwolona wytacznie:

a) pomiedzy setami,

b) po kazdej bramce.

9.1 W przypadku konfliktéw jako pierwsza o zmianie decyduje druzyna, ktéra ma broni¢ serwu.



10. Krecenie drazkiem ,,Mtynek”

10.1. Obrot pitkarzyka o wiecej niz 360 stopni przed lub po uderzeniu w pitke jest zabroniony.

10.2. Bramka zdobyta z naruszeniem przepisu 10.1. nie jest uznawana, a gre rozpoczyna serwem druzyna,
przeciwko ktérej popetniono faul.

10.3. Jezeli naruszono przepis 10.1., ale bramka nie zostata zdobyta, druzyna przeciwna decyduje, czy gra jest
kontynuowana, czy wznawiana serwem.

11. Limity czasowe

11.1. Sedzia ma prawo udzieli¢ ostrzezenia badz ukarac faulem druzyne zbyt dtugo (ponad 30 sekund)
przetrzymujaca pitke w linii (bramkarz + obrona, pomoc, atak).

11.2. Czas na zmiane stron pomiedzy setami wynosi minute.

11.3. Przekroczenie limitu czasowego jest faulem.

12. Wznowienia

12.1. Wznowienie nastepuje, gdy druzyna nie bedgca w posiadaniu pitki ingeruje w gre poruszajgc stotem.
12.2. W wyniku wznowienia druzynie bedgacej w posiadaniu pitki zeruje sie limit czasowy.

12.3. Wznowienie jest ogtaszane przez sedziego i nie oznacza przerwania gry.

12.4. Jezeli na skutek poruszania stotem przez przeciwnikéw druzyna traci pitke, pitka musi by¢ jej zwrécona do
linii, z ktorej jg stracita.

13. Ostrzezenie

Ostrzezenie jest zwrdceniem uwagi druzynie, udzielanym przez sedziego, ze dalsze famanie przepisow moze byé
ukarane jako faul.

14. Faule

14.1.Zagrania i zachowania zawodnikdw niezgodne z przepisami mogg by¢ potraktowane jako faul.

14.2. Po kazdym faulu powinno sie w miare mozliwosci zadoscuczyni¢ powstatej szkodzie doprowadzajac do
sytuacji, ktéra miata by miejsce, gdyby éw faul nie nastapit.

14.3. Sedzia moze zastosowac¢ upomnienie lub natozy¢ kare wedtug punktu 14.4 litera a, jesli faul nie wynikat ze
ztej woli zawodnika (byt efektem przypadku lub nieznajomosci przepisow).

14.4. Pozostate faule w secie sg karane w nastepujgcy sposdb:

a) pierwszy faul - serw przeciwnika

b) drugi faul - gol przyznawany druzynie, przeciwko ktérej popetniono faul,

c) trzeci faul - set przyznawany druzynie, przeciwko ktérej popetniono faul.

14.5 Ostrzezenie moze by¢ zastosowane najwyzej 2 razy w przypadku ztamania jednego przepisu. Za trzecim
razem dyktowany jest faul.

15. Wezwania

15.1. Druzyna zostaje wezwana po zakoriczeniu meczu poprzedzajgcego mecz danej druzyny.

15.2. Wezwanie zostaje ponowione po 2 minutach.

15.3. Trzecie wezwanie nastepuje po kolejnych 2 minutach z jednoczesnym wezwaniem nastepnej pary druzyn,
ktérej mecz rozpoczyna sie po uptywie minuty od 1 wezwania

15.4. Nie zgtoszenie sie skutkuje walkowerem 2:0 (6:0;6:0).

16. Przepisy réine

16.1. Drazki mogg by¢ dotykane wytacznie rekoma.

16.2. Ingerowanie w pole gry podczas meczu jest zabronione, chyba ze polega na usunieciu zanieczyszczen i jest
poprzedzone wstrzymaniem gry przerwg techniczna.

16.3. Regulowanie ustawienia stotéw, pola gry lub pitkarzykdéw jest zabronione, chyba ze zgode wyrazi sedzia lub
druzyna przeciwna.

16.4. Oliwienie drazkdw oraz stosowanie naktadek na raczki drgzkéw jest niedozwolone.

16.5. Gdy pitka jest w grze, zawodnicy nie mogg z nikim rozmawiac.

16.6. PrzekleAstwa i obelgi sg zabronione. Notoryczne tamanie tego przepisu moze by¢ ukarane dyskwalifikacjg
zawodnika przez organizatorow turnieju.

16.7. Na stole nie wolno ktas¢ zadnych przedmiotow.

16.8. Zabronione jest rozpraszanie przeciwnikdw w jakikolwiek sposéb. Zabronione jest uderzanie drazkami lub
pitkarzykami w elementy stotu w celu wywotania hatasu rozpraszajgcego przeciwnika.

16.9. Zabronione jest odbieranie telefonéw komdérkowych w trakcie gry.

16.10. W trakcie trwania turnieju obowigzuje bezwzgledny zakaz palenia w poblizu stotow. Zakaz dotyczy



zaréwno graczy, widzow jak i wszelkich innych oséb.

16.11. Ztamanie regut zawartych w czesci 16. moze by¢ ukarane faulem. O ukaraniu druzyny decyduje sedzia.
17. Sedziowie

17.1. Sedzia podejmuje decyzje w zgodzie ze swa wiedza.

17.2. Decyzje sedziego sg ostateczne.

17.3. Ktdtnia z sedzig moze zosta¢ ukarana dyskwalifikacjg z turnieju. O dyskwalifikacji z turnieju decyduje
Organizator

18. Widzowie

18.1. Widzami sg wszystkie osoby przebywajgce na sali, w ktérej odbywa sie turniej, takze gracze nie
rozgrywajgcy w danej chwili wiasnych meczéw.

18.2. Graczami sg wszystkie osoby, ktdre biorg udziat w turnieju. Nie uchybia to zapisom punktu 18.1.

18.3. Widzowie muszg zachowywac¢ dystans od stotu, tak by nie przeszkadza¢ zawodnikom w grze.

18.4. Widzowie nie mogg komentowac sytuacji na boisku, jezeli pitka jest w grze.

18.5. Jezeli ktoremus z zawodnikdéw przeszkodzono, akcja zostaje powtdrzona i pitke umieszcza sie na linii, na
ktérej znajdowata sie przed zdarzeniem.

18.6. Jezeli bramka zostaje zdobyta w sytuacji, gdy ktédremus z graczy przeszkodzono, jest anulowana, a pitka
zostaje cofnieta do pozycji, w ktérej znajdowata sie przed oddaniem strzatu.

IX. Postanowienia koncowe

1. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepiséw gry grozi upomnienie, kara dyskwalifikacji z turnieju

lub walkower. Kare orzeka organizator.

2. Zawodnicy bioracy udziat w zawodach powinni posiadac ze sobg dokument potwierdzajacy ich

tozsamosé i na kazde wezwanie organizatoréw badz sedziego okazywac ten dokument.

3. Za wszystkie sprawy formalne dotyczace druzyny — wymienione w powyzszych punktach

i podpunktach regulaminu - odpowiedzialny jest kapitan druzyny.

4. Na wniosek druzyny przeciwnej organizator, przed lub w trakcie meczu ma obowigzek sprawdzenia
tozsamosci oséb znajdujgcych sie w protokole zawodow. Po zakoriczeniu spotkania wszelkie wnioski i protesty
druzyn nie beda weryfikowane

5. Organizator zastrzega, ze w sytuacji ekstremalnej ma prawo do wtasnej interpretacji zaistniatego
zdarzenia, wtgcznie ze zmiang regulaminu (za ,,sytuacje ekstremalng” uwaza sie sytuacje sporng, ktorej
regulamin nie uwzglednit).

6. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione i zgubione w trakcie trwania turnieju.
X. Nagrody i wyrdznienia:

Najlepsze zespoty z miejsc I-lll otrzymajg pamigtkowe puchary



